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Una version innovadora, con mas recursos
que nunca, Vectorworks 2011 presenta
novedades como el poderoso motor de
render CINEMA 4D y un ambiente 3D atn
mas facil de usar. Con cada una de las
aplicaciones de la familia Vectorworks 2011,
usted obtendra recursos versatiles e
intuitivos — y todos disponibles en una
amigable interfaz, haciendo que su trabajo
sea mas facil que nunca. Disfrutara de
nuevas y robustas capacidades que haran
que sus modelos sean altamente precisos y
listos para ser utilizados en un ambiente de
trabajo BIM. jNo solamente trabajamos en
las solicitudes de nuestros usuarios, sino
que fuimos mucho mas alla, con nuevos
recursos y herramientas que hacen de este
el mejor de todos los lanzamientos de
Vectorworks!
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Cree 3D Tan Facil como 2D

El software Vectorworks es ahora, mas que nunca, un verdadero
ambiente modelador 3D. Incluso objetos planos en 2D ahora
pueden ser creados y editados directamente en el ambiente 3D
dentro del contexto plano, donde son exhibidos con todos sus
atributos. jUsted puede trabajar en la vista Superior/Plano

como siempre o cambiar a una visualizacién 3D y continuar
trabajando de la misma manera, con las mismas herramientas

y operaciones!

Ambiente 3D Mejorado

[FARLY s JONN

El ambiente 3D es mucho mas intuitivo en Vectorworks 2011.
Trabajar en 3D es semejante a la facilidad de trabajar en 2D.

Para una experiencia realmente simple y unificada. Usted puede:

+ Dibujar cualquier forma, en cualquier plano o vista, utilizando
las herramientas que usted ya sabe usar

+ Editar cualquier objeto plano en cualquier vista utilizando
operaciones 2D que usted ya conoce

+ Acotar objetos en cualquier plano

+ Ver atributos gréficos de objetos planos en cualquier vista

iTrabajar en 3D nunca ha sido tan facil!

Ambiente 3D Mejorado

Herramienta Empujar/Tirar

Herramienta Empujar/Tirar

[FARLY s O

El nombre de la herramienta lo dice todo—es s6lo “empujar” y
“tirar”. La herramienta puede editar caras sélidas y objetos planos
asi como seria en el mundo real, ofreciendo un acompafiamiento
interactivo y dindmico y resultados instantdneos mientras usted
trabaja.

Extraer Objetos Planares

[FUARLES JONMI

Ahora la herramienta Extraer puede crear objetos planares a
partir de una superficie 3D con el modo Extraer Superficie,
permitiendo simular la apariencia de un objeto 3D rayado.

Mejor Visualizacion de Seleccién de Caras

[FARLY s O

Las herramientas del 3D PowerPack permiten ahora un
acompafiamiento visual claro de la cara que esta siendo
seleccionada. Un clic en cualquier lugar de la cara y esta es
seleccionada. jMuy conveniente en modelos complejos!

Angulos Relativos SmartCursor™

[FRARLE s FONM|

No hay necesidad de hacer cuentas mentales cuando usted esta
disefiando formas segmentadas. Esta herramienta mide angulos
relativos al segmento anterior—inteligentes y sencillos.

Nuevos Ajustes de Alineacion

[FRANLYE s JONN|

Hicimos que la alineacion del SmartCursor sea mas facil. Ahora
usted puede obtener alineaciones con el &rea de la pagina,
posibilitando asi colocar items relativos a esta. Si la alineacion
esta estorbando, usted puede suspenderla temporalmente,
desactivar la alineacion de angulos de ejes, suspender lineas de
alineacion entre puntos de alineacion y suprimir extensiones de
puntos inteligentes que estan cerca del cursor.

Extraer Objetos Planares



Architect — Realice un Mejor BIM

No importa si usted esta a penas empezando a usar la tecnologia
BIM de Vectorworks, o si ya esta metido de cabeza en el proceso,
usted va descubrir que hemos mejoramos el BIM en la version
2011. Vectorworks Architect es ain mas facil de usar, y con su
tecnologia de punta, nuevas herramientas y recursos le ayudan

a realizar su trabajo mejor y mas rapido, al mismo tiempo que

la comunicacion y el intercambio de archivos se facilita

entre colegas.

Objeto Espacio Mejorado

OomodEd

Tenga el poder y la flexibilidad de modelar espacios que son
realmente inteligentes. Adicione una amplia matriz de detalles
estandar BIM/IFC y especificos GSA con funciones como estas:

+ Cree espacios con un solo clic de acuerdo con los limites
de pared, o utilice herramientas de disefio con las que esta
familiarizado

+ Seleccione a partir de diversas definiciones y calculos de
limite, que facilmente cumplen con los requisitos legales

+ Transfiera propiedades de un espacio a otro facilmente

+ Simplifique su trabajo con definiciones avanzadas de numera-
cion automatica, atributos, rotulado y ocupacion

+ Aumente su productividad con una interfaz de Parametros
Espaciado completa y redisefiada

“Tiene tantos avances significativos esta version

que es dificil escoger por donde empezar. Un gran
esfuerzo realizado por el equipo de desarrollo.”
- Nicholas Dunand, Designer Freelance

Objeto Espacio Mejorado

‘ IE | oo

Nueva Herramienta Losa

Folleto de lo Nuevo en Vectorworks 2011

Nueva Herramienta Losa

onoded

Cree losas compatibles con BIM que interactian con paredes
generando z6calos arquitectonicamente correctos tanto en 3D
como en cortes transversales. Componentes individuales de losa
pueden “penetrar” la pared para hacer las conexiones apropia-
das. Con esta versatil herramienta, usted puede guardar estilos
de losa para compartirlos como recursos, crear una losa con un
solo clic basado en un conjunto de paredes o como una polilinea,
y cree proyecciones, recortes y depresiones en una losa.
Ademas: nuevas funciones en hojas de calculo permiten extraer
areas y volumenes de componentes de losa.

Nuevos Componentes de Pared 3D

[FRANLYE s JONN|

Disfrute de un mejor modelado de paredes con vistas de seccién
mas reales y texturas por componente. Adicionalmente, los
componentes de pared pueden ser desplazados de la propia
pared, y poseer diferentes alturas generando vistas de pared
mas detalladas.

Elevacion s s . Isométrica
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Nuevos S A
Componentes de
Pared 3D
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Facetas Finales de Pared

OopogdmEO

Cree coberturas de componentes estandares y personalizados
en los extremos de las paredes.

Viewport de Seccion de Capa de Disefio

WEARLYE S FORN|

Cree viewports de seccion directamente en capas de disefio
para poder crear vistas de elevacién directamente en la capa

de disefio. Estos viewports de seccion pueden ser referenciados
en otros archivos para optimizar el trabajo en equipo.

Conexion Abierta con Bases de Datos (ODBC)

mEARLE s RoRm|

Abra un mundo de posibilidades leyendo informaciones directa-
mente de un sistema ODBC externo y utilicelo para actualizar
campos de registros dentro de un disefio. O viceversa — actualice
una base de datos externa a partir de registros de Vectorworks,
con la misma facilidad.

¥

Viewport de Seccion de
L Capa de disefio

Impresion en Lote de Multiples Archivos

OpamEgEd

Gane tiempo imprimiendo grupos de mdiltiples vistas guardadas y
capas de hoja de archivos de Vectorworks, no importa si estan
abiertos o cerrados. Haga lo mismo con exportaciones en PDF.

Mejor Interfaz de Ventanas y Puertas

(F JARLY s ORI

Usted lo pidid, y nosotros lo escuchamos. Hemos redisefiado
sustancialmente la interfaz de ventanas y puertas para facilitar su
uso y disminuir el nimero de clicks de ratdn al crearlas.

Cree Paredes Utilizando el Componente Central como
Referencia para la Linea de Control

[FRARLE s FONm|

Ahora las herramientas para paredes rectas o curvas ofrecen una
nueva opcion que permite definir el control de la linea relativa de
la pared al componente central. Rapido y facil.
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Soporte IFC Mejorado

OopogdmEO

Como parte de nuestro continuo compromiso en el soporte y
mejora de los procesos BIM, hemos optimizado ain mas la
exportacion e importacion de archivos IFC en Vectorworks.

Escaleras Mejoradas

OopOodmEnO

Usted pidié méas opciones de escalera...luego hemos optimizado
la interfaz para crear una herramienta mas sencilla, y robusta.
Entre las nuevas opciones y mejoras estan:

+ Mejoras en las opciones de General y Geometria

+ Centralizacion de atributos graficos

+ Recursos de autoclasificacion y nombramiento estandar

+ Creacion de escaleras rectas con dos rellanos

+ Soporte para tramos y rellanos de diferentes anchuras

+ Mejoras en el texto de escalera

+ Nuevas configuraciones de peldafios radiales de angulo fijo
+ Mejoras en el pasamano de escalera

Escaleras Mejoradas

Conectar Faceta de Cubierta

Conectar Faceta de Cubierta

[FRARLE S FONN|

Construir facetas irregulares y complicadas de cubierta es ahora
mucho mas facil. Con la version 2011, usted puede usar la
herramienta Conectar/Combinar directamente para recortar o
alargar una cara a la otra.
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Remover Clases de Estilo

[FRARLE S RONM|

Las Clases de Estilo, que eran normalmente utilizadas para
definiciones de atributos en partes de objetos, fueron sustituidas
por un sistema dinamico y ajustable de atribucion de clase que
responde la lista de definiciones de clase de documento actual y
preserva la informacion de clases en todos los contextos estandar
de edicion.

Contenido Actualizado

OopOogdmEO

Hemos incluido nuevos estilos, texturas y rayados de losa, datos
IFC para estilos de pared, texturas estandar para componentes de
pared 3D, estilos de escalera y colores Pantone actualizadas.



Vectorworks 2011 esta repleto de nuevas y mejores funciones para
la creacion de textos. Estilos de texto, vista previa perfecta de texto
durante la edicion, llenado de texto mejorado y un acceso mas facil
para la correccion de ortografia son apenas algunas de las
opciones que hacen que la creacidn de texto en Vectorworks 2011
sea alin mejor.

Edicion de Textos “Vista Previa Perfecta”

[FRARLE s RONm|

Estamos eliminando el adivinar al trabajar. Con una vista previa de
texto perfecta, el texto aparece exactamente igual al editarse como
en su disefio, economizandole tiempo y esfuerzo. Textos rotados
pueden ser editados en el estado de inclinacion en que se
encuentran, o sin rotacién si es necesario.

Estilos de Texto

[FUARLE S JONM

Utilice estilos de textos para mantener facil y rapidamente una
apariencia visual de texto consistente a través de todo un archivo,
incluyendo textos en bordes de hojas, cotas y anotaciones.
Ademas, los Estilos de Texto son recursos que pueden ser
compartidos entre archivos para facilitar el cumplimiento de los
estandares de la oficina.

-

e

Texto Mejorado
[FRARLE s FONM|
Vea estas opciones adicionales:

+ Utilice el modo “Ajustar Relleno” para 6ptimos fondos de texto

+ Verifique ortografia durante la edicién de texto a través de el
menu contextual

* Rote textos con la Herramienta de Seleccion

+ Justifique su texto a la izquierda y a la derecha al mismo
tiempo

+ Haga que las unidades luzcan méas exactas con las opciones
de sub- y superindice

Texto en Viewports y Escala de Objetos

[FRARLE s RONM|

Esta propiedad avanzada de viewports hace con que los objetos
que rodean textos sean redimensionados automéaticamente con el
texto, como el circulo que rodea un marcador de referencia.

Tanto las mejoras grandes como las pequefias que hicimos en
Vectorworks 2011 van hacer que su trabajo sea mucho mas
eficiente. Estas herramientas de desempefio todas tienen una
cosa en comun: ellas le ayudaran a mejorar su flujo de trabajo
con tecnologias innovadoras.

Nuevos Simbolos Escalables

[FRARLE s RONm|

Ahora usted puede ajustar la escala de un simbolo directamente
desde la paleta de Informacion de Objetos, sin tener que crear un
nuevo simbolo por cada tamafio que requiera. Cuando usted
importa simbolos, no tendréa un nuevo simbolo por cada tamafio,
simplificando asi sus archivos. jPero eso no es todo! Ahora los
simbolos pueden basarse en el tamafio de pagina, asi si usted
tiene un simbolo de anotacidn, por ejemplo, este sera siempre
exhibido en el tamafio deseado.

s T“ i""ﬂ l'l-'-":'
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Nuevo Relleno de Baldosa para Objetos 2D

(FRARL] s fORm|

iEste nuevo y creativo tipo de relleno lo va sorprender! Diviértase
creando bellas tramas de relleno en objetos planos.

Preferencias Rapidas

(FRARLE s RORN|

Esta barra esta en la parte superior de la interfaz de Vectorworks
2011, para que usted pueda modificar preferencias y acceder a
los ajustes més utilizados a través de los botones de atajo.

Nuevo Comando de Seleccion de Objetos Conectados

(FRARLE s RORN|

He aqui, un conveniente comando que le va ahorrar mucho
tiempo. Seleccione uno o mas objetos y todos los objetos que
estan conectados de punta a punta seran seleccionados
automaticamente. Luego le tomara un solo clic para componerlos
en un unico objeto. Esto es especialmente util para importe de
archivos DWG de levantamientos de terrenos.

Mejoras en Acotaciones Generales

(FRARL] s JORM|
Simplifique su trabajo con estas nuevas funciones:

+ Controles relacionados estan agrupados en la paleta de
Informacion de Objetos

+ Atribuya estilos de texto a estandares de acotaciones
personalizadas

+ La herramienta de Seleccién modifica multiples acotaciones o
desplaza lineas testigo al mismo tiempo en acotaciones
lineales como en cadena

+ La Barra de Datos Flotante despliega informacién util al editar
acotaciones

Mejoras en la Linea-Guia de Acotaciones

(FRARLE s RORN|

Ahora usted puede adicionar lineas-guias al texto de acotacion,
facilitando el identificar que texto y acotacion corresponden,
después que el texto ha sido cambiado de lugar.

[~ EEWES

Guardar Parametros para la Herramienta Cuentagotas
[FRARLE s FONM|
Hemos adicionamos mas funciones para la transferencia de
atributos. Ahora usted puede:
+ Guardar y administrar grupos de atributos para transferir
+ Cambiar rapidamente entre grupos guardados desde

la barra de Herramienta

Nuevo Comando Dividir en Partes Iguales

(FRARLY s JONN

Este conveniente comando divide lineas, arcos, circulos y
rectangulos en partes iguales.

Modo Linea Desde el Centro

[FJARLY s ORI

Este nuevo modo de herramienta de Linea permite disefiar una
linea desde el centro.

Nuevo Comando Crear Lineas Divisorias

[FRARLE s FONM|
Cree rapidamente lineas o locus que dividen por igual el espacio
entre dos lineas existentes.



Creacion de Lineas con Factor de Escala
[FARLY s ORI
Esta nueva opcion en la herramienta Linea, creara una linea a

partir de un factor especifico de escala mientras ella es dibujada.

Nueva Herramienta Triangulo

[FRANLYE S FONN|

Adicione la nueva herramienta de Tridngulo a su grupo de
herramientas para crear triangulos rapidamente a través de una
variedad de métodos.

Nueva Preferencia de Pendiente Cubierta

[FRARLE s FONM|

Use férmulas de altura/distancia para definir o editar pendientes
de cubierta.

Guardando Parametros de Render en Vistas Guardadas
[FRARLE s FONM|

Al crear vistas guardadas, usted puede elegir el guardar los
parametros de render también. Esta es una forma practica de
restaurar opciones de rendering personalizadas!

&)

Mejor Control de Longitud de Lineas Testigo

[FUARLE S RONM

Ahora usted puede sustituir estandares de acotacion editando la
longitud y desplazamiento de lineas testigo especificas.

Mejor Minidesplazamiento de Objetos en Paredes

[FRARLE s FONM|

Ahora es posible minidesplazar objetos dentro de paredes.
iNosotros sabemos que todo detalle cuenta!

Mejor Desplazamiento de Grupos

[FUARLE S RONM

Esta mejora en la herramienta de Desplazar permite el aplicar
desplazamientos en objetos agrupados. Usted puede definir el
desplazamiento tanto fuera como dentro del grupo.

Renombre Recursos Referenciados

[FRARLE s FONM|

Hemos facilitado la manera de renombrar la mayoria de tipos de
recursos referenciados, sin tener que buscar y abrir cada uno de
los archivos asociados.
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Nueva Opcion para Reemplazar Clases Existentes Durante la
Importacion

(FRARLE s foRm|

Ahora cuando usted importa un archivo, puede reemplazar clases
existentes en un proyecto por las clases importadas de el mismo
nombre. Eso es muy Util para garantizar estandares de clases
estipulados por empresas u oficinas.

Soporte a Separadores de Miles en Textos de Acotaciones
(FRARLE s RORM|

Use separadores regionalmente apropiados, como la coma en el
numero “1,000”, en sus valores de acotacion.



Ordenamiento de Textos Sensible a Niimeros

[FIARCE s JONN

Sus listas alfanuméricas seran ordenadas correctamente, sin
importar si contienen 1 0 01!

Nuevas Funciones de Verificacion en Hojas de Calculo
[FRANLYE S FONN|
Los reportes pueden incluir coordenadas de objetos exactas.

Herramienta Espejo Mejorada para Objetos en Paredes
[FRARLE s FONM|

Ahora la herramienta Espejo puede ser utilizada para reflejar en
espejo objetos insertados en paredes rectas o curvas.

Mejoras en el Acceso a Librerias en el Explorador de
Recursos

[FRANLYE S FONN|

Es mucho mas facil encontrar los recursos de libreria que vienen
con Vectorworks 2011. Use atajos para acceder a las librerias,
grupos de trabajo o carpetas de usuario, para encontrar lo que
necesita sin perder tiempo.

Comando Desasociar Acotaciones en el Menu Contextual
[FRARLE s Jolm|

Ahora usted tiene la opcion de desasociar acotaciones directa-
mente a través del menl contextual.

=

Con la nueva version de Vectorworks 2011, archivos de tamarios
dramaticamente menores y un constante soporte de importacion
y exportacion hace con que el intercambio de archivos con
colegas mas facil que nunca.

Mejoras en el Tamafo de Archivos

[FRARLY s JORN

El tamafio de archivos importados DXF/DWG fue sustancialmente
reducido con un nimero significativo de polilineas 2D con
segmentos de lineas o arcos, poligonos y circulos 3D, y objetos
rayados con mdltiples bordes e islas.

Mejor Soporte a Rayados

[FRARLE s FONm|

Rayados DXF/DWG importados con escalas y angulos diferentes
se importan como una Unica definicion de rayado de Vectorworks.
Rayados importados con colores diferentes se importan como
diferentes rayados de Vectorworks.

Mejor Exportacion de Objetos Planos

[FRARLE s JONm|

Para que los objetos planos sean exportados correctamente,
objetos de capa de disefio son exportados en Vista Superior y la
vista DXF/DWG es cambiada para coincidir con la vista original
de el archivo de Vectorworks. Ahora objetos planos son exhibidos
en el plano apropiado y no como si estuviesen en el plano de
pantalla.

e

Exportacion DXF/DWG de Viewports de Capa de Disefio
[FJARLY s ORI

Defina Viewports de Capa de Disefio como archivos DXFIDWG
externos referenciados (XREFs) o como un item totalmente
integrado en el archivo DXF/DWG principal.

Soporte Importar/Exportar para Acotaciones

de Longitud de Arco

[FRANLYE s JONN|

Disfrute de un completo soporte al importar o exportar
acotaciones de longitud de arco.

Estilos de Trazo ISO

[FRARLE s FONM|

Ahora los estilos de trazos por defecto son nombrados
de acuerdo a los estandares definidos por la norma ISO
(International Organization for Standarization).



Landmark

Con nuevas herramientas para ayudarlo en la creacién de planos
y facilitar su interpretacion, el nuevo Landmark 2011 hace que el
cambiar sea facil. Experimente convertir un locus 3D en un objeto
Estaca para empezar la creacion de un modelo de sitio. Los
modelos de sitio son actualizados més rapido que nunca y los
colores de contorno hacen que sus disefios y presentaciones
sean tan maravillosas como su inspiracion. Con Vectorworks
Landmark 2011, usted puede llevar sus proyectos mas lejos aun.

“iEl nuevo Renderworks es fantastico! Me ENCANTA
la interfaz simplificada — lo va hacer mucho mas
accesible para algunos de mis usuarios principiantes.”
- Tamsin Slatter, Instructor de Vectorworks

Nuevo Modificador de Muro de Contencion

OoOmgmEO

Paredes arquitectonicas pueden ser utilizadas para crear
modificadores de muro de contencién, aumentando la precision
de los célculos de corte y relleno de el modelo de sitio. Ese nuevo
objeto paramétrico proporciona la flexibilidad necesaria para
esculpir el terreno entorno de la pared.

&)

Nueva Herramienta Arbol Existente

OodmEgdEd

Documente terrenos para evaluacion de arboles existentes antes
de comenzar los trabajos de intervencion y paisajismo o utilicela
para fines de gestion e informes.

“Una nueva capacidad extremadamente Util.
jFabuloso! ”
- Dan Jansenson, Arquitecto & Autor

Nueva Herramienta Pendiente

OoomgmO

Esta innovadora herramienta crea un objeto paramétrico de
pendiente para anotar inclinaciones en documentos de modelo de
sitio. Objetos de pendiente pueden ser interconectados para
mostrar caracteristicas de inclinaciones a lo largo de la superficie.

Nuevo Comando Crear Paredes Escalonadas
OopmEdEd

He aqui un método sencillo para la creacion de paredes escalo-
nadas incluyendo vértices de pared a intervalos regulares — con
elevacion constante para cada intervalo, o con elevacién variable
conforme al terreno en el cual se encuentra.

Folleto de lo Nuevo en Vectorworks 2011
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Nuevo Comando Crear Paredes
Escalonadas







Nuevo Comando Crear Objeto Estaca desde Locus 3D
OomgmEO

Convierta locus 3D en objetos estaca, que pueden almacenar
informacion de paisajismo especifica y que son reconocidos por el
modelo del sitio como modificadores. Una excelente forma para
comenzar a crear un modelo de sitio rapidamente.

Mejoras en el Modelo del Sitio

OpmEdEd

Los modelos del sitio son mas robustos que nunca con estas
nuevas caracteristicas:

+ Fécilmente realice un levantamiento de imagenes aéreas
dentro de modelos del sitio

+ Use colores para ilustrar cambios de grado entre lineas de
contorno

+ Muestre cortes y rellenos con una nueva opcidn de exhibicion

+ Elija diferentes colores para delinear contornos principales y
menores, existentes o propuestos y disfrute de una mejor
exhibicidén con contornos 2D méas suaves

+ Obtenga la lista de todos los calculos utilizados en la creacion
de volimenes de corte y relleno asi podra proveer una
verificacion de célculos a los que revisan su modelo del sitio
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Clasificacion de Componentes de Pavimento
oOomgeEd

Ahora usted puede asignar clases para el area principal y para el
area de borde de un pavimento, controlando asi la visibilidad de
estos componentes separadamente.

Mejoras en las Opciones de Pavimento

OodmgdEd

Con varios campos de informacién como area de contorno,
perimetro principal y perimetro de borde, esta mas facil que
nunca crear hojas de célculo precisas para materiales y costos.
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Aplique Nuevas Definiciones de Pavimentos

a Pavimentos Existentes

OomgmEO

Una vez el pavimento esta definido a la apariencia deseada,
guardelo como un recurso. jAsi usted podra utilizar el mismo
recurso en pavimentos diferentes obteniendo en cuestién de
segundos la apariencia deseada!

Mejor Exhibicion de Modificadores de Sitio en 3D
OpmgdmEO

Ahora modificadores de limites, de nivelador y de lecho de textura
poseen una mejor visualizacién en 3D.

Contenido Actualizado

OodmgdEd

Hemos adicionado clases de pavimentos por defecto, marcadores
de pendiente, simbolos y hojas de célculo de arboles existentes, y
colores Pantone actualizados.



Con Vectorworks Spotlight 2011, usted vera cambios que le van a
ayudar en proyectos de iluminacién, escenario, ambientaciones,
eventos corporativos, producciones teatrales o exposiciones
minimizando el esfuerzo y el tiempo de trabajo. Nuevas
caracteristicas, como mejor soporte a punto de foco hace la
visualizacién de sus modelos mas intuitiva. Nuevas opciones de
disefio de asientos le ofrecen mas opciones al disefiar eventos y
shows. Las mejoras en Lightwright™ hacen que el compartir
informacion sea mucho mas sencillo. Con Vectorworks Spotlight
2011, sus proyectos quedaran mas convincentes e inteligentes
que nunca.

Mejor Soporte a Punto de Foco para Instrumentos de
lluminacién

oOoogmEgd

Ahora usted puede dirigir la luz exactamente donde usted més la
necesita. Instrumentos de iluminacién y todo lo asociado a estos,
su fuente de luz, accesorios, geometria 3D asociada y foco
siempre apuntaran en la direccién del punto de foco deseado, ya
sea cuando haya objetos de foco o representaciones virtuales que
son exhibidas en viewports de capa de disefio. Ningun otro
software puede superar la habilidad de Vectorworks Spotlight de
representar adecuadamente un proyecto de iluminacion, con
posiciones de iluminacion no horizontal en vistas Superior/Plano y
luego renderizar el modelo en 3D.

Mejoras en el Intercambio de Datos con Lightwright
agoosmEng

El intercambio de informacién automatica con Lightwright ahora
puede:

+ Colocar nueva luces creadas en Lightwright entre luces
existentes en una posicion de iluminacion

+ Permitir que Lightwright defina el estado de seleccion de los
instrumentos de iluminacion cuando estan siendo actualizados

Cuadro de Dialogo de Preferencias de la Herramienta Ganging
ooosmEgd

Hemos adicionado un cuadro de dialogo para que usted pueda
definir las propiedades del objeto antes de ser creado.

Preferencia de Sensor de Autoposicion

agoosmEng

Tenga aun mas control sobre el posicionamiento de instrumentos
de iluminacion, desactivando la opcién de posicionamiento
automatico y especificando un radio de seleccién personalizado.

Nuevas Opciones para Disefio de Asientos
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Ahora usted puede especificar el nombre de la seccion, conteo y
numeracion de asientos junto con la numeracion inicial y el valor
de incremento de numeracion de asientos en su disefio.

Mejores Graficos de Objetos de Punto de Foco
ooOoamnQ

Elija entre las nuevas opciones para controlar la visibilidad del
texto y elija en una libreria de contenidos graficos estandar para
el objeto de Punto de Foco.

Contenido Actualizado

aooosmEgd

El comando “Create Event Seating” accede a un contenido
adicional a través de las librerias por defecto de el disefio de
asientos. También hemos actualizamos los colores Pantone.




Imagen cortesia de Jim Woodward, Exhibit Logic
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Renderworks

Estamos orgullosos en presentar el nuevo Renderworks 2011,
que incluye un nuevo y robusto motor de presentacion basado en
CINEMA 4D, vistas de camara en viewports y mapeado de
texturas mas intuitivo. jSi a usted le gustaban las presentaciones
de Renderworks antes, espere a ver los resultados de esta nueva
version!

Nuevo Renderworks con motor de render CINEMA 4D
ooodoom

Presentando a el premiado y mundialmente conocido CINEMA
4D con un poderoso motor de render 64-bit integrado en la nueva
version de Renderworks 2011. Juntos, le ofrecen ganancias
significativas en velocidad y calidad final de render. jUsted va a
apreciar controles méas sencillos e inteligentes y se va quedar
perplejo con la velocidad al renderizar, de cinco a siete veces
mas rapida en renderizados con iluminacién indirecta!

Nuevo Comando Enviar a CINEMA 4D

ooOooom

Ahora usted puede exportar sus proyectos de Vectorworks
directamente al software CINEMA 4D, sin escalas o plug-ins
especiales. Asi usted podra tener acceso a las mismas caracter-
isticas utilizadas para crear animaciones y peliculas de Holly-
wood.

Imagen cortesia de Grant van Zevern, GvzMedia

Tres Veces Mas Rapido (2.4 GHz Core 2

Vectorworks 2010 — Renderworks Personalizado
Tiempo de Renderizacion: 48 minutos y 23 segundos

Enlazando Camaras y Viewports

ooooom

iLe estamos dando lo que nos ha pedido! Ahora, cuando usted
conecta una camara con un viewport, la vista del viewport pasa a
ser automaticamente la vista de la camara y también la vista de la
camara puede ser editada a partir del viewport.

Mejoras en la Herramienta de Correlacion de Atributos
ooooom

Ahora usted puede editar mapeado de texturas directamente en
la pantalla de disefio con controles simplificados v si la parte u
objeto seleccionado poseen un tipo de mapeado que no tiene
soporte, Renderworks automaticamente le ayuda cambiandolo a
un tipo que tenga soporte.

Duo - 4GB Memoria — 0SX 10.6.4)
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Vectorworks 2011 — Renderworks Personalizado
Tiempo de Renderizacion: 12 minutos y 36 segundos

Evolucione con Vectorworks 2011

El nuevo Vectorworks 2011 va hacer que su trabajo sea mas facil.
Eleve el nivel de sus proyectos con las nuevas herramientas y
capacidades que optimizan el ambiente 3D, mejoran el proceso
BIM, ofrecen mas opciones de texto, mejoran su uso, simplifican
los cambios de archivos via DXF/DWG y le proporciona mas
atributos, contenidos, control y flexibilidad que jamas usted tuvo.
Conozca més acerca de Vectorworks 2011 visitando:
www.vectorworks.net/espanol

Vectorworks Software
Realiza Tu Mas Inspirada Vision
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Recomendaciones del Sistema

Mac OS X 10.5.7 o superior

QuickTime

Processador Intel Core 2GHz o superior
Unidad DVD-ROM de doble capa
Resolucion de la pantalla 1280 x 800

15 bit de profundidad de color o superior

Windows XP SP 3

Windows Vista SP 2

QuickTime 7.6.0 to 7.6.6 (versiones superiores no son recomendadas)
Pentium 2GHz o superior

Unidad DVD-ROM de doble capa

Resolucion de la pantalla 1280 x 800

15 bit de profundidad de color o superior

Vectorworks
Minimo de 1GB de memoria, recomendado 2GB
10GB de espacio libre en disco

Vectorworks con Renderworks
Minimo de 2GB de memoria, recomendado 4GB
10GB de espacio libre en disco

Vectorworks Designer
Minimo de 1GB de memoria, recomendado 2GB
10GB de espacio libre en disco

Vectorworks Designer con Renderworks
Minimo de 2GB de memoria, recomendado 4GB
10GB de espacio libre en disco

Ingrese a www.vectorworks.net/sysreq/ para informaciones actualizadas.




